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Von Kaba Tinte : Hexer Herb - eine glnzende Studie  before purchasing it in order to gage whether or not it would 
be worth my time, and all praised Hexer Herb - eine glnzende Studie: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Macht 
macht kapputtVon BlleAnfangs dachte ich das sich das Buch in eine andere Richtung entwickeln wrde, globi ein 
Wesen ohne nhere Angabe begiebt sich bei herb dem hexer in die Lehre und lernt dann sein gesammeltes Wissen 
kennen.So war es dann jedoch nicht.Das ganze entwickelte sich aber anders und war im ersten Moment etwas zh bis 
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man merkt um was es sich wirklich dreht.Der hexer erschafft sich seine eigene neue Gesellschaft, die er dann zuerst 
beobachtet und in die er nach einiger Zeit hinein gezogen wird.Globi der einzige der sich noch mobil im Haus befindet 
muss nun mit Hilfe des Organizers kefir iversuchen den hexer zu rettenDerweil entsteht ein wackeliges machtgefge 
welches von einigen Spiegelbildern beherrscht wird.Man kann schn erkennen wie es die Menschen oder spiegelbilder 
verdirbt wenn sie zu viel Macht erlangen und das alles frher oder spter dem Untergang geweiht ist.1 von 1 Kunden 
fanden die folgende Rezension hilfreich. Zauberhaft geheimnisvollVon CustomerDas Buch entfhrt den Leser in die 
zauberhafte Welt des geheimnisvollen, liebenswerten Globi, der so gerne zaubern lernen mchte, aber an einen Hexen-
Meister gert, in dessen Haus mysterise Dinge geschehen.Das Buch ist sprachlich sehr gut geschrieben, stilsicher und 
voller Poesie. Es ist gute Literatur der etwas anspruchsvolleren Art.Der Leser fhlt sich hingezogen zu Globi, leidet mit 
ihm und hofft, dass dieser, trotz seiner eingeschrnkten Mglichkeiten, alles zum Guten wenden kann. Die Spannung ist 
von der ersten Seite da, bis zum Ende, denn jede nachfolgende Seite liefert neue berraschungen und 
Unvorhergesehenes. Deshalb 5 Sterne.1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Durchaus 
LesenswertVon tigermiezeEin intelligentes Minalwesen trifft auf einen einsamen Hexer... und beobachtet und 
dokumentiert dessen Tun und Treiben in seiner magischen Welt. Magie ist in dieser Villa, welche die meiste Zeit der 
Handlungsplatz der Geschichte ist, nichts besonderes, scheint nur ein Naturgesetz im Hintergrund zu sein und 
ermglicht es, Ideen und spontane Einflle zu verwirklichen bis aus dem Spiel pltzlich etwas eigenstndiges wird. Das 
ursprnglich zur Bekmpfung der Einsamkeit gedachte Spiel gert auer Kontrolle und entwickelt ein Eigenleben... ein 
Zerrbild der Gesellschaft.Ich war zunehmend von der Geschichte gefesselt. :)

KurzbeschreibungEin Haufen skurriler Gestalten begegnet Globi Scribonius im Haus des berhmten Hexers T.M.Herb. 
Anstatt wie beabsichtigt hier etwas ber Zauberkunst zu lernen, mu er zusehen, wie sein Meister versucht, sein aus den 
Fugen geratenes Leben in den Griff zu bekommen. Zu diesem Zweck kreiert der Hexer unter dem Dach seiner Villa 
eine Gesellschaft, von der er glaubt anders als von seinem blichen Umfeld nicht mehr enttuscht zu werden. Globi, 
sowohl verunsichert als auch fasziniert, berichtet in seiner nachdenklichen und leicht pointierten Art ber den Verlauf 
dieses Experiments.Doch wer ist Globi berhaupt? Ein unscheinbares Wesen, das neben Thringer Trollen aufwuchs, 
was seine Neugier auf den Rest der Welt nur noch steigerte. Mit einem langen Leben gesegnet greift er auf 
Erfahrungen zurck, die sich in beinahe geologischen Zeitrumen messen lassen. Doch seine eigenen Erlebnisse whrend 
dieser Geschichte beweisen nur zu gut, da weder Alter noch Erfahrung vor Zufall, Verrat oder Leidenschaft 
schtzen.KurzbeschreibungEin Haufen skurriler Gestalten begegnet Globi Scribonius im Haus des berhmten Hexers 
T.M.Herb. Anstatt wie beabsichtigt hier etwas ber Zauberkunst zu lernen, mu er zusehen, wie sein Meister versucht, 
sein aus den Fugen geratenes Leben in den Griff zu bekommen. Zu diesem Zweck kreiert der Hexer unter dem Dach 
seiner Villa eine Gesellschaft, von der er glaubt anders als von seinem blichen Umfeld nicht mehr enttuscht zu werden. 
Globi, sowohl verunsichert als auch fasziniert, berichtet in seiner nachdenklichen und leicht pointierten Art ber den 
Verlauf dieses Experiments.Doch wer ist Globi berhaupt? Ein unscheinbares Wesen, das neben Thringer Trollen 
aufwuchs, was seine Neugier auf den Rest der Welt nur noch steigerte. Mit einem langen Leben gesegnet greift er auf 
Erfahrungen zurck, die sich in beinahe geologischen Zeitrumen messen lassen. Doch seine eigenen Erlebnisse whrend 
dieser Geschichte beweisen nur zu gut, da weder Alter noch Erfahrung vor Zufall, Verrat oder Leidenschaft schtzen. 


