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Von Andreas Zimmerer : Heldenbanner: Blut und Eisen before purchasing it in order to gage whether or not it
would be worth my time, and all praised Heldenbanner: Blut und Eisen:

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen3 von 3 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
Aberwitzige WortgewaltVon | shkatharbricht ber den Leser dieser wild-fantastischen Story herein. Lachen, Weinen,
Staunen wechselt sich ab, man kommt gar nicht nach. Es passiert viel, nicht immer ist alles logisch und manchmal Ist
sich ein Problem dadurch, dass esim nchsten Kapitel verschwunden ist. Macht aber alles nichts, denn man ist total
gefesselt von der berbordenden Handlung, den pittoresken Charakteren und den unglaublichen Wendungen, die die
Geschichte nimmt. Trockener Humor rundet die Story ab. Ein rasantes L esevergngen, das man nicht mehr aus der


http://f3db.com/pub/links.php?id=B00S0P37NO

Hand legen kann.Ein Punkt Abzug, denn daich extrem pingelig bin, was Rechtschreib- und Grammatikfehler betrifft,
hat das Lesen richtig, richtig wehgetan. Jeden anderen Roman htte ich Ingst abgebrochen, denn man sollte doch den
Unterschied kennen zwischen begleiten und bekleiden, Geisel und Geiel, reisen und reiend usw. Gro- und
Kleinschreibung ist auch immer wieder scheinbar willkrlich gewhilt, trotz allem konnte ich nicht aufhren zu lesen. Ich
wnsche dem Autor von Herzen, dass er einen Verlag findet oder zumindest jemanden zum Korrekturlesen und

L ektorieren, soviel Sprachgewalt darf nicht verschwendet sein.1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension
hilfreich. Bunte Fantasy mit HumorV on quantiDas Heldenbanner ist eine Heldengruppe, wie man sie aus Fantasy-
Settings kennt. Es gibt verrckte Zauberer, Zwerge, elfische Hexer und Diebe. Die Mitglieder des Heldenbanners sind
allesamt etwas durchgeknallt und chaotisch, aber durchweg liebenswert. Die Geschichte bedient sich bekannten
Fantasy-Kischees, vermischt mit frischen und durchaus witzigen Ideen.Der sarkastische Humor geflit mir. Hier und
da haben sich auch einige Rechtschreibfehler eingeschlichen, hier fehlte wohl ein Korrektor. Dennoch: gelungene
Fantasy mit spannenden Figuren und sarkastischem Humor.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
Helden und wie sie die Welt sehenVon Maximilian K.Fr sehr wenig Geld (fr die eBook-Version) bekommt man eine
fast 450 Seiten lange Fantasy-Geschichte, die mich von der ersten bis zur letzten Seite bestens unterhalten hat.Das
Heldenbanner ist eine Gruppe von Abenteurern, die teilweise wie Charaktere aus einem PenPaper Rollenspiel wirken.
Ein Ork-Krieger hier, ein Elfen-Hexer da, als Rollenspieler erkennt man manches wieder. Dennoch wachsen einem
diese Charaktere im Verlauf der Geschichte genauso ans Herz wie die ausgefalleneren Figuren. Das liegt daran, dass
sie alle Persnlichkeit haben, keiner ist austauschbar. Ich werde mich jedenfalls noch lange an die Mitglieder des
Heldenbanners erinnern. An den Ork, der stndig sein Schwert verliert, an den Kobold mit der magischen Kartoffel
(Knorf kann singen und tanzen!) und die anderen. Jeder von ihnen hat einen ganz eigenen Blick auf die Welt, daswird
dem Leser sehr gut vermittelt.Diese Welt, in der die Geschichte spielt, hat eine Geschichte und funktioniert nach
bestimmten Regeln. Vieles wird dem Leser kurz und schissig erklrt. Wo kommt dieses Imperium her, wie funktioniert
Magie und warum kann das Schiff dort fliegen? Der Autor liefert Antworten, sogar auf das Klimawird
eingegangen.Die Welt wird von zahlreichen unterschiedliche Rassen bevlkert, die mehr oder weniger friedlich
zusammenleben. Auf die blichen Klischees wird weitgehend verzichtet, drogenschtige Elfen mit Nippel piercings
gehren in manchen Gegenden durchaus zum Straenbild.ber die Geschichte selbst will ich gar nicht viel verraten. Sieist
spannend und bietet zahireiche kleine highlights, langatmig wird es nie.Mein einziger Kritikpunkt: es gibt leider doch
einige Tipp- und Rechtschreibfehler. Der Autor hat eben keinen Verlag und keine Korrekturleser hinter sich. Was so
etwas angeht bin ich normal erweise recht empfindlich, in diesem Fall wrdeich bei einer Fortsetzung aber trotzdem
sofort wieder zugreifen. Wie eingangs bereits erwhnt wurde ich durchgehend bestens unterhalten. Weil es das eBook
auerdem fast geschenkt gibt vergebe ich 5 Sterne.

KurzbeschreibungTerenzaist eine fantastische Welt, voller Wunder, Abenteuer und grenzenloser Mglichkeiten. Eine
WEelt, in der Magie den Alltag durchdringt. Mit ihrer Hilfe errichten Baumeister schwimmende Stdte und fliegende
Festungen, Schwertkmpfer hebeln mit ihr Gesetze von Raum und Zeit kurzzeitig aus und selbst Kche oder Grtner
erschaffen durch Magie zauberhafte Kunstwerke. Das Heldenbanner ist eine vom Schicksal zusammengewrfelte
Truppe aus wagemutigen Abenteurern, die das Zeitalter der Magie gegen die Mchte der Finsternis verteidigen. Die
mchtige Hexe Phenoxiaist eine Meisterin der Intrige. Zauberhaft wie der erste Schneefall und gnadenlos wie der
eisige Winter lenkt sie Knige wie Puppen. Zielstrebig steuert sie die Reiche der Sterblichen auf einen Krieg zu. Als
das Heldenbanner ihr auf die Schliche kommt, ahnt niemand, welche Ziele sie wirklich verfolgt...2. Auflage mit
berarbeiteter RechtschreibungK urzbeschreibungTerenzaist eine fantastische Welt, voller Wunder, Abenteuer und
grenzenloser Mglichkeiten. Eine Welt, in der Magie den Alltag durchdringt. Mit ihrer Hilfe errichten Baumeister
schwimmende Stdte und fliegende Festungen, Schwertkmpfer hebeln mit ihr Gesetze von Raum und Zeit kurzzeitig
aus und selbst Kche oder Grtner erschaffen durch Magie zauberhafte Kunstwerke. Das Heldenbanner ist eine vom
Schicksal zusammengewrfelte Truppe aus wagemutigen Abenteurern, die das Zeitalter der Magie gegen die Mchte der
Finsternis verteidigen. Die mchtige Hexe Phenoxiaist eine Meisterin der Intrige. Zauberhaft wie der erste Schneefall
und gnadenlos wie der eisige Winter lenkt sie Knige wie Puppen. Zielstrebig steuert sie die Reiche der Sterblichen auf
einen Krieg zu. Als das Heldenbanner ihr auf die Schliche kommt, ahnt niemand, welche Ziele sie wirklich
verfolgt...2. Auflage mit berarbeiteter Rechtschreibung



