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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen14 von 15 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. The 
Best!Von MayaWie auch alle anderen Bcher von der Ulldart Reihe hat mich dieses Buch nicht mehr losgelassen. Auch 
wenn es das vorerst letze ist hoffe ich doch sehr das es irgendwann eine Vortsetzung gibt (genauso wie bei allen 
anderen Bchern von Markus Heitz) Es ist einfach wahnsinn wie einem die Figuren ans Herz wachsen und wie 
spannend die ganze Geschichte ist. Ich habe wirklich alle Bcher mehr verschlungen als gelesen. Fr mich die Besten 
Fantasybcher!15 von 17 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Grandiose Reihe mit wrdigem EndeVon 
CamafeoDer (leider) vorest letzte Band von Ulldart bietet dem Leser pure Spannung wie auch seine Vorgnger. 
Obwohl die Handlung meist von der neuen Generation fortgefhrt wird, gibt es auch ein Widersehen mit vielen lteren 
Charakteren. Die verschiedenen Handlungsstnge sind gut konstruiert und fgen sich am Ende meisterlich. Trotz 
geschlossenem Ende lsst sich Markus Heitz einige "Hintertrchen", die eigentlich nur hoffen lassen, dass es irgendwann 
eine Fortsetzung geben wird.1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Gut aber irgendwie ... hm 
...Von KirkIch will es kurz machen. Das Buch ist grundstzlich gut, hngt aber den Vorgngern um einiges nach. Man hat 
den Eindruck, dass Heitz zum Ende kommen wollte und das ganz schnell. Es rcht sich am Ende doch, so viele 
verschiedene Handlungen parallel aufgebaut zu haben. Htte man diese genauso konsequent weiterverfolgen und zu 
einem wrdevollen Ende fhren wollen, wre wohl ein vierter Band unumgnglich gewesen. Das wurde hier bewusst 
vermieden und sptestens aber der zweiten Hlfte des Buches wird man das gefhl nicht mehr los, dass jetzt alles, was bis 
eben noch super kompliziert war, zack zack zack gelst, erledigt, abgefrhstckt wird. Zuvor sehr tiefgehend aufgebaute 
Charaktere verleieren sich pltzlich in der Handlung und schlussendlich fragt man sich, ob man diese nicht schon von 
vorn herein weglassen oder htte krzen knnen.Ich will nicht spoilern, aber das Wiederkehren einiger Charaktere, was 
ich mir so sehr gewnscht hatte und auch erfllt wurde, htte man auf Kosten dieses Endes weglassen sollen.Rundum ist 
die Ulldart Reihe in 9 Bnden mit das beste (neben der Zwerge- Reihe) was ich je in Sachen Fanatsy gelesen habe.Im 
Nachgang etwas zu finden, was dieser Qualitt nahe kommt, war verdammt schwer.Zur Zeit lese ich Brandon 
Sandersons "Kinder des Nebels" (auch sehr geil).

KurzbeschreibungDie Ereignisse auf dem Kontinent spitzen sich zu: Lodriks Tochter Zvatochna bt sich in der Magie 
der Nekromanten und versammelt ein Heer aus Seelen um sich. Doch nicht nur Lodrik, sondern auch Vahidin stellt 
sich ihr entgegen. Und die Qwor setzen ihren vernichtenden Feldzug fort. Es gibt nur eine Hoffnung: Ritter Tokaro 
und seine Gefhrten begeben sich in Kalisstron auf die Suche nach der aldoreelischen Klinge und dem Amulett, dessen 
Macht allein Ulldart noch retten kann Bestsellerautor Markus Heitz schickt die Helden seines Ulldart-Zyklus in die 
entscheidende Schlacht.WerbetextDas groe Finale um das Schicksal UlldartsKurzbeschreibungDie Ereignisse auf dem 
Kontinent spitzen sich zu: Lodriks Tochter Zvatochna bt sich in der Magie der Nekromanten und versammelt ein Heer 
aus Seelen um sich. Doch nicht nur Lodrik, sondern auch Vahidin stellt sich ihr entgegen. Und die Qwor setzen ihren 
vernichtenden Feldzug fort. Es gibt nur eine Hoffnung: Ritter Tokaro und seine Gefhrten begeben sich in Kalisstron 
auf die Suche nach der aldoreelischen Klinge und dem Amulett, dessen Macht allein Ulldart noch retten kann 
Bestsellerautor Markus Heitz schickt die Helden seines Ulldart-Zyklus in die entscheidende Schlacht. 


